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Notre monde va a une allure folle, et la technologie y est pour beaucoup ! En quelques années seulement, le numérigue s'est invité partout : il est devenu notre moyen préféré pour garder le contact
avec ceux gu’'on aime, et presque une seconde main au quotidien. Aujourd’hui, tout va plus vite et plus loin : Des téléphones ultra-rapides pour échanger a la vitesse de la lumiér, Des super-mémoires
virtuelles capables de garder tous nos souvenirs et nos données en sécurité, Les transports de demain, plus intelligents et plus écologiques, qui réinventent déja notre facon de nous déplacer. Toutes
ces inventions ne sont pas de la science-fiction : elles sont créées aujourd’hui par des passionnés pour transformer notre fagcon de vivre, d’apprendre et d’explorer. L'aventure ne fait que commencer!

@L. TOYOTA

Le centre de design européen ED2.

@2. BAYER

Bayer CropScience

@4. ALR FRANCE

Le goUt du voyage : quand les sciences I'lA et
la logistique réinvente l'expérience passager.

0S. SAP LABS FRANCE

L'éducation numeérigue a la portée de tous!

6. STHICROELECTRONICS

Explorez l'invisible : Du sable aux puces, plangez
au coeur de I'innovation technologique.

@7 . AR

Arm — La recette d’'un processeur :

du sable au code

8. ORANGE

Dans le game avec Orange

@Y. NXPSEMILCON

NXP: Brighter Together

DUCTORS

10. ARTINLEAP

Conseil & Orchestration d’'lA Souveraine UE

12. EN MISSILON

L'indépendance sur mesure, pour vous.

18. VILLE D*ANTIBES

Découverte des Nouvelles Technologies
Découverte de notre Environnement - Terre et Mer-

1g. TUTORE

L'indépendance sur mesure, pour vous.

1S. 27 IHPROVISE LA SCIENCE

J'improvise la science: le labo-brigues des saveurs,
construisez votre golt !

2S. GENDARMERIE NATIONALE

Lutte anti-drone/Drone - sensibilisation Cybersécurité

86. RADLO CLUB ANTIBES

Radio amateurisme, un loisir technique




APPRENDRE AUTREHENT

Eduquer, ce n'est pas seulement remplir une téte avec des lecons ! C'est aussi apprendre a faire par soi-méme, a vivre ensemble et 8 comprendre le monde qui nous entoure. Pour donner envie

d’'apprendre, il faut montrer a quoi ¢a sert dans la vraie vie : cela permet a chacun de grandir avec son époque et de faire avancer la société, main dans la main. Pour réussir cette belle mission, de
nombreuses associations se retrouvent et unissent leurs forces : Programmation et robotique : pour apprivoiser les technologies de demain en s'lamusant, Ateliers et médiation : pour partager de
superbes méthodes, échanger ses idées et rendre la science facile d’accés pour tous. Apprendre devient alors une aventure collective ou chagque découverte nous aide a construire un avenir meil-

leur !

11. SOFAB TELECON VALLEY 2l. OB4CAMES

Découvrez le Fab Lab de Sophia Antipolis Chesslnsight en Freestyle

16. LESF 22. POBOT

Dans le game avec Orange

Ingénieurs Et Scientifiques de France

17. CD ®6 SPORTS POUR TOUS 29 . EDUCARZUR

Sport & Nutrition Cluster EdTech et
programmation débranchée avec PrimaSTEM

18. TILO CODE 24. APRER = DEALARAND

Science avec et Pour la Société - Ambitions Innovantes

Robotique, création de jeux vidéo et programmation

20 . TERRA NUMERICA 26. HALSON DE L’ IA

Les sciences du numérigue a portée de main Qans I'lA passe en cuisine




$.DEVELOPPEMENT DURABLE. GESTILON DES
RLSOAUES ET ASTRONOMEE

Protégerlaplanéte,cen’estpasseulementobserverlesarbresetlesanimaux!C'estcomprendrecommentfonctionnenotregrand«écosystemeTerre»pourrepérerlesdangersetéviterdel’abimerparnosactions.
Chacunaunrdleajouer,quelgquesoitsondomaine:l’astronomie:pourleverlesyeuxverslecieletcomprendrel’équilibrefragiledenotreplanétedansl’Univers,Labiodiversité marine:pourexploreretpréserverles
trésorscachésaufonddesocéans,Lamobilitédurable:pourimaginerdesfaconsdesedéplacersanspolluernotreair.Ducieljusqu’aufonddesmers,chaquepetitgestecomptepourréussircegranddéficollectif!

19. ANSES 29. CPIE AZUR
Saveurs & Couleurs

La santé des abeilles
27. CASA = SERVICE AGRICULTURE & ALLMENTATION 87 . GAPRA
La téte dans les étoiles

Sciences & alimentation : cultivons notre territoire
28. CAMPUS VERT D”AZUR 89. PROVENCE SCILENCES TECRNIQAUES JEUNESSE
L'art de détecter les étoiles au sein des nébuleuses

Apprendre a produire autrement — reconnecter les sens a la terre




4. A

PU

B

LA D
LILQU

=COUY
2

2

RT

2

DU

M

0

N

D)

2

D)

2

LA

R

=C

|5]
[l

2

RG

LI
[l

Qui sont vraiment les scientifigues ? Sur quoi travaillent-ils juste a c6té de chez nous, et que cherchent-ils a découvrir ? Pour le savoir, venez rencontrer les chercheurs de huit laboratoires publics de
notre région ! lls vous ouvrent leurs portes et vous invitent a explorer le monde fascinant des sciences a travers : Des expériences captivantes a tester en direct, Des démonstrations étonnantes pour

comprendre ce qui se passe dans leurs labos, Des jeux interactifs pour apprendre tout en s'Tamusant. Posez toutes vos questions et plongez au coeur des plus grandes découvertes : 'aventure de Ia
connaissance n'attend plus que vous'!
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La santé des abeilles

80 . INRAE

Sciences & alimentation : cultivons notre territoire
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De la Terre a I'Univers, la recherche a la portée de tous
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De la Terre a I'Univers, la recherche a la portée de tous
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De la Terre a I'Univers, la recherche a la portée de tous
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Découvre les possibilités de stockage de I'ADN et apprends a coder !
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Recherche, innovation et formation d’'excellence en |IA
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Le numérigue en images




